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Указ Президента РФ № 204 от 07.05.2018 «О национальных целях и стратегических
задачах развития Российской Федерации на период до 2024 года» определил 12
Национальных проектов, среди которых выделены проект "Образование».
Согласно паспорту национального проекта «Образование» технологии
дополненной и виртуальной реальности будут включены в процесс обучения в
25% школ 75 регионов страны к концу 2024 года.





5 ПРИЧИН ИСПОЛЬЗОВАТЬ VR В ОБРАЗОВАНИИ УЖЕ СЕГОДНЯ

1. Наглядность. Виртуальное пространство позволяет детально рассмотреть объекты и процессы, которые

невозможно или очень сложно проследить в реальном мире.

2. Сосредоточенность. В виртуальном мире на человека практически не воздействуют внешние раздражители. Он

может всецело сконцентрироваться на материале и лучше усваивать его.

3. Вовлечение. Сценарий процесса обучения можно с высокой точностью запрограммировать и контролировать.

4. Безопасность. В виртуальной реальности можно без каких-либо рисков проводить сложные эксперименты,

оттачивать навыки управления транспортом, экспериментировать и многое другое. Независимо от сложности

сценария учащийся не нанесет вреда себе и другим.

5. Эффективность. Опираясь на уже проведенные эксперименты, можно утверждать, что результативность

обучения с применением VR минимум на 10% выше, чем классического формата.



Доступность VR

Образовательный VR-контент сейчас можно найти в самых
разных источниках, например:
1.VR-приложения в каталогах App Store, Google Play или Steam.
2. Видеоролики в формате 360 градусовна YouTube, созданные
специально для VR.
3. Некоторые ресурсы доступны совершенно бесплатно.
Есть демо-версии, позволяющие опробовать технологию и
решить, готовы ли вы платить за конкретное предложение.
4. VR уже здесь и доступен каждому. Даже с самыми бюджетными
очками виртуальной реальности при цене менее 3 000 рублей
можно погрузиться в виртуальный мир.



Курс «Применение VR технологий в условиях 
цифровизации образования»

Лекции:
1. Использование интерактивных образовательных VR и AR ресурсов.
2.Ресурсы видео 360 градусов и их применение в урочной

и внеурочной деятельности.
3. Оборудование и программное обеспечение для использования VR и AR.



Практические занятия:

1. Погружение в виртуальный мир «Видео

360 градусов»

2. Экскурсии в формате «Видео-360»













3. Конструирование VR очков



Vive Sync

MeetinVR

Dream

Engage

4. Приложение для совместной работы в VR 

Spatial — дополненная реальность
для рабочего места



5. Создание ресурса с применением AR-
технологии

• Дополнение материалов учебника 
мультимедийным контентом.

• Экскурсия по школе с приложениями 
дополненной реальности.

• Создание местной истории с 
кинокадрами и аудиозаписями в вашей 
школьной локальной среде, используя 
приложения дополненной реальности.





Форматы занятий по VR


