


О НАС

В рамках проекта «Код будущего» компании «Фоксфорд» и «Цифриум» 
проводят курс «Игры на Python — от идеи до реализации» для 
обучающихся 8-11 классов и студентов СПО

Заказчик проекта 
— Минцифры России 

Проект в рамках ФП «Кадры 
для цифровой экономики»

Федеральный оператор: 
Университет 2035

Технологический 
и образовательный партнер 
в реализации офлайн-программ

Фоксфорд - официальный 
провайдер проекта

Участники проекта —
образовательные 
организации
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О КУРСЕ. ИТОГИ 1 ГОДА ПРОЕКТА

«Фоксфорд» занимает первое место
среди провайдеров «Кода будущего» 
по числу зачисленных учеников в 2022/23 учебном году.

36 регионов-участников

1 400 школ в проекте

> 1600 учителей ведут занятия

>  10000 учеников успешно освоили программу в 2022/23 уч. году
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Объём программы:  144 академических часа 

Много практики: 53% практики и 29% самостоятельной работы.

4 тематических модуля по 36 ак.часов каждый. 

Курс начального уровня: доступен широкому кругу слушателей.

Современная  российская образовательная платформа.

Анимированные ролики  с яркими персонажами.

Все учебные материалы доступны  до 1 ноября 2024 года.

Каждый участник курса разработает  собственную игру,  сможет презентовать её на конкурсе 

проектов и побороться за ценные призы.
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Читать и анализировать

программный код

Использовать язык Python

для создания программ

Решать задачи

с помощью алгоритмов

Разрабатывать и реализовывать

собственные игровые проекты

Ориентироваться

в игровой индустрии

Проверять гипотезы

и тестировать игровые

продукты
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Образовательный

контент

Организация

курса

Обновления

платформы

Возможности

для учеников
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НОВАЯ ПЛАТФОРМА «ЦИФРИУМ. КОД БУДУЩЕГО»
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1. Вход по e-mail педагога и прямая привязка к его образовательной организации

2. Обучающийся может зарегистрироваться на платформе только через 
Университет 2035  (корректная привязка к Leader ID)

3. Система автоматического распределения обучающихся по группам 
(вне зависимости от кол-ва групп) 

4. Решение задач на отработку синтаксиса языка программирования 
прямо на платформе

5. Актуальные статусы обучающихся в личном кабинете педагога - отображение их 
активности и успеваемости

6. Информацию  о посещаемости можно вести сразу на платформе

7. Автоматизирован процесс подготовки отчетности и генерации актов на оплату



ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА ПЛАТФОРМЕ
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ЖУРНАЛЫ И АКТЫ. ДОКУМЕНТЫ НА ПЛАТФОРМЕ



Мы поможем решить все проблемы,

связанные с процессом обучения:

от методических до технических.

Служба поддержки

работает быстрее.

Учителя могут бесплатно пройти

курс повышения квалификации

и получить сертификат.

Рекомендуемые расписания

подготовлены.

Условия и сроки выдачи

сертификатов участникам будут 

опубликованы на старте курса.

Данные об обучении на курсе

хранятся в личном деле,

процесс зачислений, переводов

и отчислений будет прозрачнее.





Основы языка программирования Python

О КУРСЕ. ПРОГРАММА

● Установка софта

● Языки программирования. 
История Python

● Основы Python. Синтаксис

● Подходы в программировании

● Объектно-ориентированное 
программирование

● Разработка игры 
с помощью Pygame

● Как устроен курс по программированию 
для участников проекта «Код будущего»

● Организация кружка. Старт.

● Подходы мотивации в процессе обучения

Методика преподавания программирования

● Работа с информацией

● Цифровая безопасность

● Работа с офисными программами

● Коммуникация в интернете
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Цифровые навыки



● Удостоверение установленного образца на 36 ак.ч.:

○ 22 ак.ч. лекций

○ 7 ак.ч. практической работы

○ 7 ак.ч. самостоятельной работы

● Старт курса повышения квалификации 21 августа 2023 года

● Расписание занятий

О КУРСЕ. ОБЩЕЕ

21.08
Пн

23.08
Ср

25.08
Пт

28.08
Пн

29.08
Вт

30.08
Ср

9.09
Сб

16.09
Сб

23.09
Сб

30.09
Сб
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● 1 500 руб./ак.ч. — за группу из 12 и более обучающихся 
(43 500 руб. за один модуль)

● 1 000 руб./ак.ч. — за группу из 6–11 обучающихся 
(29 000 руб. за один модуль)

● 500 руб./ак.ч. — за группу из 1–5 обучающихся
(14 500 руб. за один модуль)

● 1 000 руб. — за каждого обучающегося 
образовательной организации

О ПРОГРАММЕ. ОПЛАТА ПЕДАГОГАМ

Все суммы указаны после вычета всех налогов, 
т.е. это сумма «на руки».
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КАК ПРИНЯТЬ УЧАСТИЕ В ПРОЕКТЕ
Образовательной организации необходимо 

Перейти на сайт https://futurecode.foxford.ru/

Заполнить заявку на участие, дождаться оповещения о её 
получении и формы заявления о присоединении

Прислать заявление о присоединении по форме от Фоксфорда

Дождаться появления в перечне образовательных организаций на 
Госуслугах

Подписать сетевой договор и предоставить необходимые 
документы

Пригласить к занятиям обучающихся, прошедших ЕВИ на 
Госуслугах
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КОНТАКТЫ

фото

Патрина Екатерина Сергеевна

Почта: epatrina-cifrium@ya.ru

8 929 400 06 06

Gr-менеджер по работе с органами 
государственной власти ДФО

mailto:epatrina-cifrium@ya.ru

