
планируемых изменений в контрольно-
измерительных материалах в 2025 году



Изменения структуры КИМ отсутствуют.
Задание 27 в 2025 г. будет проверять умение 
выполнять последовательность решения 
задач анализа данных: сбор первичных 
данных, очистка и оценка качества данных, 
выбор и построение модели, 
преобразование данных, визуализация 
данных, интерпретация результатов. 



В демонстрационном варианте 
представлены конкретные примеры 
заданий, не исчерпывающие всего 
многообразия возможных 
формулировок заданий на каждой 
позиции варианта экзаменационной 
работы.





Умение кодировать и декодировать информацию

Базовый уровень

2 минуты



 кодирование и декодирование

 равномерное и неравномерное кодирование

 условие Фано: никакое кодовое слово не является началом другого 
кодового слова

 обратное условие Фано: никакое кодовое слово не является 
окончанием другого кодового слова;

 условие Фано – это достаточное, но не необходимое условие 
однозначного декодирования.



Знание основных понятий и методов, 
используемых при измерении количества 
информации

Базовый уровень

4 минуты



 В русском языке 33 буквы:

 Алфавит английского языка по написанию совпадает с латинским 
алфавитом и состоит из 26 букв

 Если слово состоит из L букв, причем есть n1 вариантов выбора первой 
буквы, n2 вариантов выбора второй буквы и т.д., то число возможных 
слов вычисляется как произведение

 N = n1 · n2 · … · nL

 если слово состоит из L букв, причем каждая буква может быть выбрана 
n способами, то число возможных слов вычисляется как N = nL



Умение подсчитывать информационный объём 
сообщения

Повышенный уровень

3 минуты



 с помощью i бит можно закодировать 2i различных вариантов 
(чисел)

 таблица степеней двойки

 при измерении количества информации принимается, что в одном 
байте 8 бит, а в одном килобайте (1 Кбайт) – 1024 байта, в мегабайте 
(1 Мбайт) – 1024 Кбайта

 чтобы найти информационный объем сообщения (текста) I, нужно 
умножить количество символов (отсчетов) K на число бит на символ 
(отсчет) i

 мощность алфавита M – это количество символов в этом алфавите
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ОТВЕТ: 1000



7 3 шт 3 шт 3 шт 8 шт = 5*3*3*3*8=1 080 

1 080 * 4 + 2 880 * 6 + 7 680 * 4 + 20 480 = 72 800

7 3 шт 3 шт 8 шт 8 шт = 5*3*3*8*8=2 880 

7 3 шт 8 шт 8 шт 8 шт = 5*3*8*8*8=7 680 

7 8 шт 8 шт 8 шт 8 шт = 5*8*8*8*8=20 480 



0 3 шт 3 шт 3 шт 7 = 3*3*3*4=108 

108 + 288 * 3 + 768 * 3 + 2 048 = 5 324

0 3 шт 3 шт 8 шт 7  = 3*3*8*4=288 

0 3 шт 8 шт 8 шт 7  = 3*8*8*4=768 

0 8 шт 8 шт 8 шт 7  = 8*8*8*4=2 048 



72 800 - 5 324 = 67 476

ОТВЕТ: 67 476





Алфавит N=52+10+963=1025

N=2i

i = 11б



Алфавит N=52+10+963=1025

N=2i

i = 11б

I = 11 • x / 8

11 • x / 8 <= 693 • 1024 / 2000

11 • x / 8 <= 354,816

11 • x / 8 <= 354

x <= 257,45

ОТВЕТ: 257





Умение представлять и считывать данные в разных 
типах информационных моделей (схемы, карты, 
таблицы, графики и формулы)

Базовый уровень

3 минуты



граф (матрицы смежности или весовые матрицы)

взвешенный граф

степень вершины – это количество рёбер, которые 
соединены с этой вершиной



Умение использовать маску подсети

Повышенный уровень

3 минуты



 адрес документа в Интернете состоит из следующих частей:
o протокол, чаще всего http (для Web-страниц) или ftp (для файловых архивов)
o знаки ://, отделяющие протокол от остальной части адреса
o доменное имя (или IP-адрес) сайта
o каталог на сервере, где находится файл
o имя файла

 принято разделять каталоги не обратным слэшем «\», а прямым «/»
 IP-адрес компьютера – это 32-битное число; для удобства его обычно записывают  в виде 

четырёх чисел, разделенных точками; каждое из этих чисел находится в интервале 0…255
 IP-адрес состоит из двух частей: адреса сети и адреса узла в этой сети, причём деление 

адреса на части определяется маской – 32-битным числом, в двоичной записи которого 
сначала стоят единицы, а потом – нули: та часть IP-адреса, которая соответствует 
единичным битам маски, относится к адресу сети, а часть, соответствующая нулевым 
битам маски – это числовой адрес узла.

 если два узла относятся к одной сети, то адрес сети у них одинаковый
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ОТВЕТ: 8 + 30 = 38



255.255.248.0 = 11111111.11111111.11111000.00000000
172.16.168.0   = 10101100.00010000.10101000.00000000

11 битов отведено на номер компьютера
Всего 2048 адресов
8 единиц уже есть в адресе
+2 единицы и + 7 единиц
55 + 330 = 385



11 битов отведено на номер компьютера
Всего 2048 адресов
8 единиц уже есть в адресе
+2 единицы и + 7 единиц
55 + 330 = 385
2048 - 385 = 1663

ОТВЕТ: 1663





Знание позиционных систем счисления

Повышенный уровень

3 минуты



 принципы кодирования чисел в позиционных системах счисления

 последняя цифра записи числа в системе счисления с основанием  – это 
остаток от деления этого числа на N

 две последние цифры – это остаток от деления на N2, и т.д.

 число 10N записывается как единица и N нулей 

 число 10N-1 записывается как N девяток

 число 2N в двоичной системе записывается как единица и N нулей 

 число 2N-1 в двоичной системе записывается как N единиц

 число 2N–2K при K < N в двоичной системе записывается как N–K единиц и 
K нулей 





9+ 8 + 8 + 9 + 7 + x + 2 + 1 + 2 + x + 9 + 2 + 3  ≡ 60 + 2x ≡ 6 + 2x (%18)

x = F (15) 

print((int('98897F21', 19) + int('2F923', 19)) // 18)

ОТВЕТ: 469034148



3 • (5 • 252)8 + 2 • (252)7 - 4 • (252)6 + 3 • (5 • 25)5 - 2 • 254 - 5 • 252 + 252 + 19 • 25

3 • 58 • 2516 + 2 • 2514 - 4 • 2512 + 3 • 55 • 255 - 2 • 254 - 5 • 252 + 252 + 19 • 25

3 • 254 • 2516 + 2 • 2514 - 4 • 2512 + 3 • 5 • 54 • 255 - 2 • 254 - 5 • 252 + 252 + 19 • 25

3 • 2520 + 2 • 2514 - 4 • 2512 + 15 • 252 • 255 - 2 • 254 - 5 • 252 + 252 + 19 • 25

3 • 2520 + 2 • 2514 - 4 • 2512 + 15 • 257 - 2 • 254 - 4 • 252 + 19 • 25

3 • 2520 + 2 • 2514 - 4 • 2512 + 15 • 257 – (255 - 23 • 254) - 4 • 252 + 19 • 25

3 • 2520 + 2 • 2514 - 4 • 2512 + 15 • 257 – 255 + 23 • 254 - 4 • 252 + 19 • 25

1 + (14 – 12 + 1) + (7 – 5 + 1) + (4 – 2 + 1) + 1 = 11
21 – 11 = 10



num = 3 * 3125 ** 8 + 2 * 625 ** 7 - 4 * 625 ** 6 + 3 * 

125 ** 5 - 2 * 25 ** 4 - 2025
cnt = 0

while num:

if num % 25 == 0:

cnt += 1

num //= 25

print(cnt)

cnt = 10

ОТВЕТ: 10



1 + 100 – x = 101 – x

171 - 101 + x = 70 + x = 71

x = 1

74 - 73 - 4 • 71 – 70 = 2029

ОТВЕТ: 2029





Умение строить таблицы истинности и логические 
схемы

Базовый уровень

3 минуты



 условные обозначения логических операций

 если в выражении нет скобок, сначала выполняются все 
операции «НЕ», затем – «И», затем  – «ИЛИ», «импликация», и 
самая последняя – «эквивалентность»

 таблица истинности выражения определяет его значения при 
всех возможных комбинациях исходных данных

 если известна только часть таблицы истинности, 
соответствующее логическое выражение однозначно 
определить нельзя, поскольку частичной таблице могут 
соответствовать несколько разных логических выражений (не 
совпадающих для других вариантов входных данных)



Знание основных понятий и законов 
математической логики

Повышенный уровень

3 минуты



 условные обозначения логических операций

 таблицы истинности логических операций «И», «ИЛИ», «НЕ», 
«импликация», «эквиваленция», «строгая дизъюнкция»

 если в выражении нет скобок, сначала выполняются все 
операции «НЕ», затем – «И», затем  – «ИЛИ», и самая последняя –
«импликация»

 свойства и законы логических операций

 как выразить операции эквиваленция, импликация, строгая 
дизъюнкция через базовые операции



Вычисление рекуррентных выражений

Повышенный уровень

5 минут



условие окончания рекурсии, то есть значения параметров 
функции, для которых значение функции известно или 
вычисляется без рекурсивных вызовов

рекуррентная формула (или формулы), с помощью 
которых значение функции для заданных значений 
параметров вычисляется через значение (или значения) 
функции для других значений параметров (то есть, с 
помощью рекурсивных вызовов)

можно решать с помощью ручных вычислений, используя 
электронные таблицы или с помощью своей программы



Умение анализировать алгоритм логической игры

Базовый уровень

6 минут



Умение найти выигрышную стратегию игры

Повышенный уровень

8 минут



Умение построить дерево игры по заданному 
алгоритму и найти выигрышную стратегию

Высокий уровень

11 минут



 в простых играх можно найти выигрышную стратегию, просто 
перебрав все возможные варианты ходов соперников

 «дерево игры», показывает все возможные варианты, начиная с 
некоторого начального положения

 в любой ситуации у игрока есть два возможных хода, поэтому от 
каждого узла этого дерева отходят две «ветки» (если из каждого 
положения есть три варианта продолжения)

 полный перебор вариантов реально выполнить только для очень 
простых игр

 все позиции в простых играх делятся на выигрышные и 
проигрышные



 выигрышная позиция – это такая позиция, в которой игрок, делающий первый 
ход, может гарантированно выиграть при любой игре соперника, если не сделает 
ошибку; при этом говорят,  что у него есть выигрышная стратегия – алгоритм 
выбора очередного хода, позволяющий ему выиграть

 если игрок начинает играть в проигрышной позиции, он обязательно проиграет, 
если ошибку не сделает его соперник; в этом случае говорят, что у него нет 
выигрышной стратегии; таким образом, общая стратегия игры состоит в том, 
чтобы своим ходом создать проигрышную позицию для соперника

 выигрышные и проигрышные позиции можно охарактеризовать так:
 позиция, из которой все возможные ходы ведут в выигрышные позиции – проигрышная;

 позиция, из которой хотя бы один из возможных ходов ведет в проигрышную позицию -
выигрышная, при этом стратегия игрока состоит в том, чтобы перевести игру в эту 
проигрышную (для соперника) позицию.



Умение создавать собственные программы (10–20 
строк) для обработки символьной информации

Высокий уровень

18 минут



Язык программирования

Чтение строк из файла

Команды обработки строковых данных



Умение обрабатывать целочисленную информацию 
с использованием сортировки

Высокий уровень

35 минут

2 балла



Язык программирования

Чтение данных из файла

Хранение массива данных

Сортировка массива
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ОТВЕТ: zywx



P → ((Q∧ ¬A) → ¬P) = ¬P ∨ ¬ Q ∨ A ∨ ¬P = ¬P ∨ ¬Q ∨ A  

15 40



P → ((Q∧ ¬A) → ¬P) = ¬P ∨ ¬Q ∨ A ∨ ¬P = ¬P ∨ ¬ Q ∨ A  

15 4021 63



P → ((Q∧ ¬A) → ¬P) = ¬P ∨ ¬Q ∨ A ∨ ¬P = ¬P ∨ ¬ Q ∨ A  

15 4021 63

ОТВЕТ: 19





sp = [0] * 2025

for i in range(2025):

if i == 1:

sp[i] = 1

else:

sp[i] = (i - 1) * sp[i - 1]

print((sp[2024] + 2 * sp[2023]) / sp[2022])

ОТВЕТ: 4094550





ОТВЕТ: 19 – 60
20 – 62, 63
21 – 64





Программа
Excel





Формальное исполнение простого алгоритма, 
записанного на естественном языке, или умение 
создавать линейный алгоритм для формального 
исполнителя с ограниченным набором команд, или 
умение восстанавливать исходные данные 
линейного алгоритма по результатам его работы

Базовый уровень

4 минуты



 сумма двух цифр в десятичной системе счисления находится в диапазоне 
от 0 до 18

 в некоторых задачах нужно иметь представление о системах счисления 
(могут использоваться цифры восьмеричной и шестнадцатеричной систем 
счисления)

 бит чётности – это дополнительный контрольный бит, который 
добавляется к двоичному коду так, чтобы количество единиц в полученном 
двоичном коде стало чётным; если в исходном коде уже было чётное 
количество единиц, дописывается 0, если нечётное – дописывается 1

 при добавлении к двоичной записи числа нуля справа число увеличивается 
в 2 раза

 чтобы отбросить последнюю цифру в двоичной записи, нужно разделить 
число на 2 нацело (остаток отбрасывается)



Умение исполнить алгоритм для конкретного 
исполнителя с фиксированным набором команд

Повышенный уровень

6 минут



правила выполнения линейных, разветвляющихся и 
циклических алгоритмов

основные операции с символьными строками

исполнитель

школьный алгоритмический язык



Умение анализировать результат исполнения 
алгоритма, содержащего ветвление и цикл

Повышенный уровень

8 минут



динамическое программирование – это способ 
решения сложных задач путем сведения их к более 
простым задачам того же типа



Умение создавать собственные программы (10–20 
строк) для обработки целочисленной информации

Высокий уровень

20 минут



Умение выполнять последовательность решения 
задач анализа данных: сбор первичных данных, 
очистка и оценка качества данных, выбор и 
построение модели, преобразование данных, 
визуализация данных, интерпретация результатов

Высокий уровень

40 минут

2 балла





10четное
1нечетное01

s = []

for n in range(13):

if n % 2 == 0:

s.append(int('10' + bin(n)[2:], 2))

else:

s.append(int('1' + bin(n)[2:] + '01', 2))

print(max(s))

ОТВЕТ: 109



s = '1' * 81

while '11111' in s or '888' in s:

if '11111' in s:

s = s.replace('11111', '88', 1)

else:

s = s.replace('888', '8', 1)

print(s)

ОТВЕТ: 881







def div(n):

for i in range(2, int(n ** 0.5) + 1):

if n % i == 0:

return i + n // i

return 0

t = 0

for i in range(800001, 1000000):

if div(i) % 10 == 4:

print(i, div(i))

t += 1

if t == 5:

break

800004 400004
800009 114294
800013 266674
800024 400014
800033 61554







Определение возможных результатов работы 
простейших алгоритмов управления 
исполнителями и вычислительных алгоритмов

Базовый уровень

4 минуты



 выполнять ручную прокрутку программы для 

исполнителя, в которой используется цикл

 строить на координатной плоскости фигуру, которую 

нарисует Черепаха (при ее известном начальном 

положении) 



Умение составить алгоритм обработки числовой 
последовательности и записать его в виде простой 
программы (10–15 строк) на языке 
программирования

Повышенный уровень

14 минут



 в известных задачах этого типа (не олимпиадных) нет ограничения на время 

выполнения, по крайней мере, оно несущественно для отрезков, заданных для 

перебора; поэтому можно использовать простой перебор без оптимизации;

 задачи этого типа предлагается решать с помощью электронных таблиц или 

собственной программы; как правило, написать правильную программу 

значительно проще

 проверку условия удобно оформить в виде функции, возвращающей логическое 

значение (True/False), но можно этого и не делать

 проверить делимость числа n на число d можно с помощью операции взятия 

остатка от деления n на d: если остаток равен 0, число n делится на d нацело
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8•13 + 19•9 =275
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Умение определять объём памяти, необходимый 
для хранения графической и звуковой информации

Базовый уровень

5 минут



 для хранения растрового изображения нужно выделить в памяти I = N · i битов, 

где N – количество пикселей и i – глубина цвета (разрядность кодирования)

 количество пикселей изображения N вычисляется как произведение ширины 

рисунка на высоту (в пикселях)

 глубина кодирования – это количество бит, которые выделяются на хранение 

цвета одного пикселя

 при глубине кодирования i битов на пиксель код каждого пикселя выбирается из 

2i возможных вариантов, поэтому можно использовать не более 2i различных 

цветов



 при оцифровке звука в памяти запоминаются только отдельные значения 

сигнала, который нужно выдать на динамик или наушники

 частота дискретизации определяет количество отсчетов, запоминаемых за 1 

секунду; 1 Гц (один герц) – это один отсчет в секунду, а 8 кГц – это 8000 отсчетов в 

секунду

 глубина кодирования – это количество бит, которые выделяются на один отсчет

 при двухканальной записи (стерео)  объем памяти, необходимый для хранения 

данных одного канала, умножается на 2

 для упрощения ручных расчетов можно использовать приближённые равенства



Построение математических моделей для решения 
практических задач. Архитектура современных 
компьютеров. Многопроцессорные системы 

Повышенный уровень

7 минут



 процессы в современных компьютерах могут выполняться 

параллельно, если являются независимыми

 выражение «процесс В зависит от процесса А» означает, что 

выполнение процесса В не может начаться раньше, чем выполнение 

процесса А





N = 4096

N=2i

i = 12б
I=12•1024•768•256/8/1024/1024=288МБ





ID процесса B
Время выполнения 

процесса B (мс)
ID процесса (ов) A

1 4 0

2 3 0

3 5 1; 2

4 7 3

5 6 3

6 2 5

7 5 4; 6

8 2 7

9 7 0

10 8 0

11 6 9

12 6 10



ID 

проце
сса B

Время 
выпол
нения 
проце
сса B 

(мс)

ID 

проце
сса 

(ов) A

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

1 4 0

2 3 0

3 5 1; 2

4 7 3

5 6 3

6 2 5

7 5 4; 6

8 2 7

9 7 0

10 8 0

11 6 9

12 6 10



ID 

проце
сса B

Время 
выпол
нения 
проце
сса B 

(мс)

ID 

проце
сса 

(ов) A

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

1 4 0 1 1 1 1

2 3 0 1 1 1

3 5 1; 2 1 1 1 1 1

4 7 3 1 1 1 1 1 1 1

5 6 3 1 1 1 1 1 1

6 2 5 1 1

7 5 4; 6 1 1 1 1 1

8 2 7 1 1

9 7 0 1 1 1 1 1 1 1

10 8 0 1 1 1 1 1 1 1 1

11 6 9 1 1 1 1 1 1

12 6 10 1 1 1 1 1 1



ID 

проце
сса B

Время 
выпол
нения 
проце
сса B 

(мс)

ID 

проце
сса 

(ов) A

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

1 4 0 1 1 1 1

2 3 0 1 1 1

3 5 1; 2 1 1 1 1 1

4 7 3 1 1 1 1 1 1 1

5 6 3 1 1 1 1 1 1

6 2 5 1 1

7 5 4; 6 1 1 1 1 1

8 2 7 1 1

9 7 0 1 1 1 1 1 1 1

10 8 0 1 1 1 1 1 1 1 1

11 6 9 1 1 1 1 1 1

12 6 10 1 1 1 1 1 1

4 4 4 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 3 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1



ID 

проце
сса B

Время 
выпол
нения 
проце
сса B 

(мс)

ID 

проце
сса 

(ов) A

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

1 4 0 1 1 1 1

2 3 0 1 1 1

3 5 1; 2 1 1 1 1 1

4 7 3 1 1 1 1 1 1 1

5 6 3 1 1 1 1 1 1

6 2 5 1 1

7 5 4; 6 1 1 1 1 1

8 2 7 1 1

9 7 0 1 1 1 1 1 1 1

10 8 0 1 1 1 1 1 1 1 1

11 6 9 1 1 1 1 1 1

12 6 10 1 1 1 1 1 1

2 2 2 1 1 1 1 1 1 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 2 1

Ответ: 7





Умение обрабатывать числовую информацию в 
электронных таблицах

Базовый уровень

6 минут



 для вычисления максимального, минимального и среднего 

арифметического значений диапазона используются 

соответствующие функции

 в списке аргументов этих функций можно указывать несколько 

диапазонов и адресов ячеек, разделив их точкой с запятой

 функции игнорируют (не учитывают) пустые ячейки и ячейки, 

содержащие нечисловые (например, текстовые)  данные



Умение использовать электронные таблицы для 
обработки целочисленных данных

Повышенный уровень

8 минут



 в задачах, которые предлагаются в этом задании КИМ, нужно найти 
оптимальный путь для Робота, который перемещается на клетчатом поле. Робот 
может на каждом шаге выбирать одно из двух направлений движения (например, 
только вправо и вниз).

 в каждой клетке Робот получает некоторую награду («берёт монету»), и нужно 
найти такой путь, при котором общая награда будет наибольшая (или 
наименьшая, если это не награда, а штраф)

 конечно, теоретически можно решить такую задачу полным перебором 
вариантов: рассмотреть все возможные пути и выбрать лучший. Однако 
количество возможных путей для полей даже не очень большого размера 
слишком велико для того, чтобы решить эту задачу за время проведения ЕГЭ, 
даже если вам удастся безошибочно написать программу для такого перебора.



 эта задача успешно и быстро решается с помощью динамического 

программирования – метода оптимизации, который предложил 

американский математик Ричард Беллман. Он сформулировал 

очень простой принцип оптимальности пути: любая часть 

оптимального пути оптимальна. Например, пусть мы нашли 

оптимальный путь из точки А и точку Б, который проходит через 

точки В, Г и Д. Принцип Беллмана утверждает, что, например, путь 

ВГД – это оптимальный путь из В в Д. Если бы это было не так и 

существовал бы другой, лучший путь между В и Д (например, ВЕД 

на рисунке), то и путь АВГДБ не был бы оптимальным.





ч1 ч2 ч3 ч4 ч5 ч6 ч7 к1 к2 к3 к4 к5 к6 к7 кол-во 2 кол-во 1 ср арифм1 ср арифм2 Итог

12 102 26 102 21 12 73 2 2 1 2 1 2 1 4 3 57 40 0

15 66 47 86 29 85 83 1 1 1 1 1 1 1 0 7 - - 0

97 12 86 57 93 64 41 1 1 1 1 1 1 1 0 7 - - 0

25 57 58 85 47 70 72 1 1 1 1 1 1 1 0 7 - - 0

45 34 56 39 62 19 55 1 1 1 1 1 1 1 0 7 - - 0

36 94 45 85 94 89 88 1 2 1 1 2 1 1 2 5 94 68,6 0

23 93 34 90 88 28 21 1 1 1 1 1 1 1 0 7 - - 0

11 87 61 32 20 99 27 1 1 1 1 1 1 1 0 7 - - 0

91 52 70 94 97 25 11 1 1 1 1 1 1 1 0 7 - - 0

28 91 10 56 87 92 83 1 1 1 1 1 1 1 0 7 - - 0

29 89 24 71 57 74 55 1 1 1 1 1 1 1 0 7 - - 0

42 65 11 92 33 49 38 1 1 1 1 1 1 1 0 7 - - 0

43 45 58 84 53 52 31 1 1 1 1 1 1 1 0 7 - - 0

65 82 13 18 28 18 50 1 1 1 2 1 2 1 2 5 18 47,6 0



к1=СЧЁТЕСЛИ($A2:$G2;A2)

к2=СЧЁТЕСЛИ($A2:$G2;B2)

к3=СЧЁТЕСЛИ($A2:$G2;C2)

к4=СЧЁТЕСЛИ($A2:$G2;D2)

к5=СЧЁТЕСЛИ($A2:$G2;E2)

к6=СЧЁТЕСЛИ($A2:$G2;F2)

К7=СЧЁТЕСЛИ($A2:$G2;G2)

Кол-во 2=СЧЁТЕСЛИ(H2:N2;2)

Кол-во 1=СЧЁТЕСЛИ(H2:N2;1)
Ср арифм1=ЕСЛИ(O2*P2>0;СРЗНАЧЕСЛИ(H2:N2;2;A2:G2);"-")

Ср арифм2=ЕСЛИ(O2*P2>0;СРЗНАЧЕСЛИ(H2:N2;1;A2:G2);"-")

ИТОГ=ЕСЛИ(И(Q2<R2;O2=4;P2=3);1;0)

83

ч1 ч2 ч3 ч4 ч5 ч6 ч7 к1 к2 к3 к4 к5 к6 к7 кол-во 2 кол-во 1 ср арифм1 ср арифм2 Итог

12 102 26 102 21 12 73 2 2 1 2 1 2 1 4 3 57 40 0

15 66 47 86 29 85 83 1 1 1 1 1 1 1 0 7 - - 0

97 12 86 57 93 64 41 1 1 1 1 1 1 1 0 7 - - 0







Умение поиска информации в реляционных базах 
данных

Базовый уровень

3 минуты



 реляционные базы данных обычно хранятся в памяти компьютера в 
виде нескольких связанных таблиц

 столбцы таблицы называются полями, а строки – записями

 каждая таблица содержит описание одного типа объектов или 
одного типа связей между объектами

 в каждой таблице есть ключ – некоторое значение, которое отличает 
одну запись от другой; в таблице не может быть двух записей с 
одинаковыми значениями ключа

 таблицы связываются с помощью ключей



Информационный поиск средствами операционной 
системы или текстового процессора

Базовый уровень

3 минуты



 текстовые редакторы и текстовые процессоры имеют встроенную 

функцию поиска; большинство программ (Блокнот, OpenOffice, 

LibreOffice) просто ищут цепочку символов, то есть находят все формы 

данного слова

 в наиболее совершенных редакторах (Microsoft Office) есть возможность 

отметить режим Только слово целиком, при этом программа ищет только 

заданное слово именно в этой форме

 если нужно найти слова, начинающиеся только со строчной или только с 

заглавной буквы, нужно включить флажок С учётом регистра






